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1.1.

1.1.

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

INTRODUKTION

Inledande

Detta dokument skall beskriva hur man anvander ATC-simulatorn. Programmet
anvands till simulering av tagkérning med ATC-2-system. Det ar en PC-version av
Ansaldos ATC2-program som anvands.

Referenser

Om inget annat anges sa galler den senaste utgivna versionen.

Generella
Namn Beskrivning
[ATCH] Banverkets ATC-handbok, BVH544.3 v1
[ATCDAT] ATC22 Data, L10837 1022T, v3.nn
[LANA] Analysverktyg for ATC2-loggfiler (.LGB)
ATC-simulator
Namn Beskrivning
[ATCSIM] ATC-Simulator, ett program for Windows, T15015
[SIMRS] ATC-Simulator RS, T15015 1010T
Traficat
Namn Beskrivning
[TRAFICAT] Traficat, hjalpprogram till ATC-simulatorn. T15012
Train (HW) Simulator
Namn Beskrivning
[HWSPEC] HW Simulator Requirements Specification, T13201 1010T
[HWGUIDE] SIMUL_GUIDE, T13201_1101T
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2.1.

Grundlaggande

Installation

Né&r programmet startas kommer filen Settings.xml att skapas i katalogen vald av
Windows. Denna fil sparar alla installningar som anvéndaren gor i programmet. For
att navigera till denna katalog tryck pa tangenterna Kontroll-End. Katalogen kommer
da att 6ppnas med den filhanterare du anvander.

Man startar simulatorn genom att kora filen ATC-simulator.exe. Om det ar forsta
gangen man startar programmet kommer man att fa upp en ruta som fragar efter en
kod och giltighetsdatum. Rutan beskriver hur du ska ga tillvaga for att fa koden.

Nar programmet startar for forsta gangen ar det instéllt pa att visa svenskt sprak. Om
man Onskar att byta till engelska kan man goéra det genom menyn
’Instdllningar/Sprak”.

ATC-simulatorn anvander .NET Framework 2.0.
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Programmets layout

Har visas den grundlayout som programmet normalt har. Om nagon ruta skulle saknas
kan du visa den genom att ga in pa menyn Instéllningar/Verktyg.

Alla de olika delarna av programmet beskrivs har narmre.
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3.1.

3.1.1.

3.1.1.1.

3.1.1.2.

3.1.1.3.

3.1.1.4.

3.1.1.5.

3.1.1.6.

3.1.2.

3.1.2.1.

Menyer
Menyfaltet bestar av fyra olika undermenyer som beskrivs hér nedan.

Arkiv
Under denna meny finns olika funktioner som hanterar sparfiler.

Oppna sparfil

Denna funktion 6ppnar en fildialogruta och later anvandaren vélja en sparfil for
korning. Filer som normalt visas &r de som har &ndelserna .TRK, .ATC samt .TXT.
Om sparfilen har en annan andelse valjer man ”Alla filer” i rutan for filformat for att
visa den.

Redigera sparfil

Denna funktion 6ppnar den aktuella sparfilen i det redigeringsprogram som ar
associerat med den aktuella filandelsen. Nar Redigeringsprogrammet stangs fragar
simulatorn automatiskt om anvandaren vill ladda om sparfilen.

Oppna loggfil (.TXT)

Denna funktion 6ppnar loggfilen till den aktuella kérningen i det program som &r
associerat med filandelsen .TXT.

Oppna katalog med loggfiler

Denna funktion anvands om man vill 6ppna en filhanterare och navigera till den
katalog man anvander for att spara loggfiler.

Filhistorik

Denna funktion ska lagra de fem senaste dppnade sparfilerna. Genom att klicka pa ett
sparfilsnamn ska simulatorn 6ppna filen.

Avsluta
Denna funktion avslutar simulatorn.

Simulering
Denna meny hanterar funktioner som anvénds vid en simulering.

Pausa

Genom att trycka hér pausar simuleringen om den &r i kérlage. Det fungerar dven att
trycka pa vanster musknapp i sparvyn for att pausa korningen. For att aterga till
korlage tryck pa knappen igen.
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3.1.2.2.

3.1.3.

3.1.3.1.

3.1.3.2.

3.1.3.8.

3.1.3.4.

3.1.3.5.

3.1.3.6.

Ladda om sparfil

Laddar om sparfilen och placerar taget i borjan av sparfilen. Denna funktion anvéander
instéllningen Lés sparfil fran toppen” i instillningsmenyn.

Installningar

Verktyg

Denna meny innehaller ytterligare en undermeny dar man kan vélja vilka verktyg man
vill ha synliga i programmet. Genom att klicka pa “Visa alla verktyg” kommer alla
verktyg som man normalt anvénder att visas. Det finns aven ett alternativ "Gom alla
verktyg” som doljer alla verktyg. Om man t.ex. har flyttat ut alla verktyg till egna
fonster men onskar aterfa ursprungsutseendet pa simulatorn kan man trycka pa
”Aterstill verktyg ”. D& verktyg placeras i egna fonster dr det latt hant att de doljs
bakom andra Windowsfonster. For att da fa fram dem kan man trycka pa ”Placera
verktygsfonster ldngst fram”

Sprak

Under denna meny kan man vélja vilket sprak programmet ska visas i. Valbara sprak
ar svenska och engelska.

Las sparfil fran toppen

Genom att klicka pa denna menyinstallning andras programmets lasordning vid
oppnande av en ny sparfil. Om instéllningen ar forkryssad kommer programmet lasa
sparfilen fran toppen och annars kommer den lasa fran slutet av sparfilen och uppat.
Denna installning anvands da man vill vanda pa en sparfil och simulera kérning i
motsatt riktning.

Detta ar endast en installning och den kommer att anvandas da man laddar in en ny
sparfil eller laddar om den sparfil man redan kor. Vill man istéllet byta riktning pa
sparet och starta om simuleringen direkt kan man anvénda funktionen Andra riktning
(F7).

Skapa loggfiler till varje simulering

Denna instéllning gor det mojligt att valja mellan att ha samma loggfiler till flera
sparfilssimuleringar eller att skapa nya loggfiler till varje simulering. Detta kan vara
anvandbart da man vill kéra igenom ett spar som finns uppdelat pa flera sparfiler.

Valj katalog for loggfiler

Detta menyalternativ kan valjas for att &ndra den katalog som simulatorn ska spara
loggfiler i. Simulatorn kommer sedan skapa en underkatalog ”Log_files” i denna
katalog dar loggfilerna kommer att sparas.

Avancerade instéallningar

Genom att klicka har kan man fa upp en ruta med specialinstallningar som beskrivs
narmre i kapitlet 4.2.
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3.1.4.

3.1.4.1.

3.1.4.2.

3.2.

3.2.1.

3.2.1.1.

3.2.1.2.

Hjalp

Oppna hjalpfil

Detta menyalternativ éppnar en webblasare och navigerar till ATC-simulatorns
hemsida.

Om

Detta alternativ ppnar ett fonster dar versionen pa programmet visas. Har kan man
aven l&sa ut den registreringskod samt giltighetsdatum som matats in.

Verktyg

Alla verktygsfonster kan flyttas runt inom simulatorfonstret genom att halla ner hoger
musknapp pa ramen och flytta pekaren.

For att flytta ut ett verktyg till ett eget fonster sa trycker man pa knappen med en ring
pa som finns i det 6vre hogra hornet.

For att stdnga ett verktygsfonster som befinner sig inuti simulatorfonstret trycker man
pa kryssknappen i det hogra hornet eller gar in pa menyn Installningar/Verktyg. Om
verktyget befinner sig i ett eget fonster kommer det att flyttas till simulatorfonstret om
man trycker pa kryssknappen.

For att pa basta satt kunna kunna rita upp de olika verktygen sa har vissa lasts med ett
fast forhallande mellan bredd och héjd. Verktyg som inte &r lasta ar sparvyn,
sparfilsfonstret samt korloggen.

ATC-panel

ATC-panelen ar utvecklad for att vara sa lik den man hittar i ett riktigt tag som
mojligt. Nagon narmre beskrivning av ATC-panelen kommer ej ges utan dar hanvisar
vi till ATC-handboken [ATCH].

Inmatning av tagdata

For att mata in tagdata skriv in de varden du onskar i de fem olika tumhjulsrutorna.
Det gar att skriva in varden med tangentbordet eller att mata in varden genom att
trycka pa pilknapparna som hor till vardera ruta.

Nér all data ar inmatad sé trycker man pd knappen “Inmatning” som dr den gra
knappen till vanster om tumhjulet STH.

Om felaktig data matas in kommer ”-F-” visas i huvudindikatorn.

Inmatning av PT-kod

Aktuell prefixtvingande-kod kan ses i rutan data. For att byta PT-kod matar man in
kod man 6nskar in i tumhjulet retardation. Sedan trycker man pa knappen "Hojning”.
Knappen hojning aterfinns i ATC-panelen under foljande symbol. _/—P

Darefter aterstaller man tumhjulen med géllande retardationsvarde.
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3.2.2. Bromsstyrning

3.2.2.1. Bromsreglage

Bromstrycket regleras genom att man &ndrar bromsreglaget som syns till vénster i
rutan. Reglaget kan stéllas i tio olika steg och detta motsvarar en trycksankning pa
mellan noll till 150 kPa.

Bromstrycket visas bade som analogt och digitalt véarde i den matare man ser till hoger
om bromsreglaget. Det aktuella trycket visas med en svart pekare och maltrycket vid
bromsning visas med en bla pekare.

Bromsreglaget kan dven kontrolleras genom tangentbordskommandon.
Kontroll-Vansterpil minskar bromsreglaget.
Kontroll-Hogerpil 6kar bromsreglaget.

3.2.2.2. Nodbroms

Vid tryckning pa nodbroms sa séanks bromstrycket till 0 kPa. Texten pa knappen
kommer da att andras till Lossning. For att hava en nédbromsning trycker man pa
samma knapp en gang till.

Simulatorn visar att nddbroms skett genom att rita cirkeln runt bromstrycksmaétaren
med en rod farg.

3.2.2.3. Snabbladdning

Denna knapp anvands om man vill fa en snabbare uppladdning av trycket exempelvis
efter en nodbromsning av ett godstag. Snabbladdningen ar aktiv anda tills man
aterigen trycker pa knappen.

3.2.3. Hastighetsstyrning

3.2.3.1. Hastighetsreglage

Reglaget till vanster i rutan stéller in tagets acceleration i tio olika steg. Vill man
uppna maximal fartokning satts reglaget till toppen.

Den aktuella hastigheten visas i mataren till hoger i bade analog och digital form.
Hastighetsreglaget kan dven kontrolleras genom tangentbordskommandon.
Kontroll-Nedpil minskar hastighetsreglaget.

Kontroll-Uppil dkar hastighetsreglaget.

3.2.3.2. Hastighetsreferens

Denna kryssruta anvands for att sitta hastighetsreferensen. Onskar man stalla in en
specifik hastighet sa haller man muspekaren 6ver texten 000 km/h” och klickar. Da
far man upp en inmatningsruta dar farthallningshastighet kan sattas. Texten kommer
da andras till den hastighet man har matat in.
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3.2.3.8.

3.2.4.

3.2.5.

3.2.5.1.

3.2.5.2.

3.2.5.3.

3.2.5.4.

Onskar man istallet att sitta hastighetsreferensen till den aktuella hastigheten kryssar
man i rutan direkt. Alternativt kan man trycka pa funktionstangenten
Hastighetsreferens (F12).

Automatisk korning

FoOr att aktivera automatisk kdrning kryssar man i denna ruta. Mer information om
automatisk korning finns under kapitel 6.

Sparvy

| denna ruta ritas alla aktiverade sparobjekt framfor taget. Objekt som befinner sig pa
ett langre avstand an 1000m fran tagets front kommer ej att ritas upp. Medriktade
tavlor och signaler kommer att placeras pa vanster sida och motriktade objekt kommer
att placeras pa hoger sida. Tagets antennposition markeras med ett rott vagratt streck.

Om man onskar att pausa simuleringen under kérning sa kan man klicka med den
vanstra muspekaren i sparvyn. For att aterga till korlage klickar man aterigen med den
vanstra muspekaren.

Tagegenskaper
Har kan man stalla in speciella egenskaper for det tag man vill simulera.

Viktigt att veta &r att dessa installningar enbart géller for taget och man maste sjélv se
till s att man har matat in samma varden till ATC-panelen. Simulatorn rodmarkerar
automatiskt varden som ej stammer 6verens mellan tagegenskaperna och tumhjulen.

Nar man skrivit in ett varde i en textruta matar man in det genom att trycka pa “Enter”.
Detta far simulatorn att lagga in vardet i sina berakningar. For att se om vardet
accepterats hall muspekaren dver textrutan for att fa upp det aktuella vardet.

Acceleration
Accelerationsvérden mellan 0.1-2.0 m/s? godkéanns vid inmatning.

Retardation
Retardationsvarden mellan 0.2-2.0 m/s? godkanns vid inmatning.
Denna egenskap maste aven matas in i ATC-panelen.

Maximal kdrhastighet

Denna egenskap motsvarar enbart den fysiskt maximala hastighet som taget kan koras
i. Det har alltsd inget samband med “’Storsta tillatna hastighet” som matas in i ATC-
panelen.

Maximal hastighet mellan 0-300 km/h godkénns vid inmatning. Denna egenskap
behdver normalt inte &ndras och kan vara 300 km/h som ar standardvérdet.

Rullningsmotstand
Denna egenskap motsvarar det motstand taget alltid har att borja rulla.
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3.2.5.5.

3.2.5.6.

3.2.5.7.

3.2.6.

3.2.6.1.

3.2.6.2.

3.2.6.3.

3.2.6.4.

3.2.6.5.

Rullningsmotstand mellan 0-0.09 m/s* godkéanns vid inmatning.

Bromstillsattningstid

Denna egenskap ar halva tiden det tar fran att broms beordras till att begard retardation
uppnas. Bromstillsattningstid mellan O till 25 sekunder godkanns vid inmatning.

Denna egenskap maste aven matas in i ATC-panelen.

Synka till tumhjul

Vid tryckning pa denna knapp kopieras bromstillsattningstiden och retardationsvardet
fran tagegenskaperna till tumhjulen.

Synka fran tumhijul

Vid tryckning pa denna knapp sa kopieras bromstillsattningstiden och
retardationsvardet fran tumhjulen till tgegenskaperna.

Dataruta

Denna ruta visar information som beréknas under korning.

PT-bitar

Har visas den prefixtvingande bitkod som fas fran ATC:n. Om man hallen muspekaren
over koden visas en beskrivning over hur de aktuella separata bitarna i koden &r satta.

Acceleration

Har visas den aktuella accelerationskraften som paverkar taget. Negativ acceleration &r
retardation.

Hastighet
Hér visas den aktuella hastigheten.

Bromstryck
Hér visas det aktuella bromstrycket.

Lutning

Hér visas den aktuella lutningen. Lutningar som &r positiva ar uppforslutning och
negativa lutningar ar nedforslutningar. En pil symboliserar vilket hall det lutar.

Det gar att andra lutning under kérning. Detta gér man genom att halla muspekaren
éver den aktuella lutningen och klicka. Man far da upp en inmatningsruta och kan dar
satta vilken lutning man vill. Lutningen kommer da att andras i den aktuella
korriktningen tills nasta lutningsforandring fran sparfilen.
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3.2.6.6.

3.2.6.7.

3.2.7.

3.2.7.1.

3.2.7.2.

3.2.7.3.

3.2.7.4.

3.2.8.

3.2.8.1.

Malhastighet

Har visas den malhastighet taget fatt fran ATC:n. Denna ruta kan vara anvandbar da
man fatt ett balisfel som slackt den vanliga panelen.

Takhastighet

Har visas den takhastighet som taget fatt fran ATC:n. Aven denna ruta kan vara
anvandbar da panelen slackts efter ett balisfel.

Tagtyp
En tagtyp bestar av bade instillningar fran ”Tagegenskaper” samt information fran

tumhjulen. Dessa instéllningar kan sparas som en "Téagtyp” i instillningsfilen till
simulatorn och laddas in senare.

De tagtyper man har att valja mellan syns i listrutan.

Lagg till

Denna knapp anvander man da man énskar att spara en helt ny tagtyp. Genom att
klicka pa knappen far man upp en inmatningsruta dar man far mata in ett namn som
man vill spara tagtypen som.

Ladda

Genom att valja en tagtyp i listrutan kan man sedan ladda in den genom att trycka pa
denna knapp. Tumhjulen samt alla instéllningar i ”Tagegenskaper” kommer da att
laddas in.

Spara

Om man onskar att spara dver en tagtyp med nya installningar véljer man den tagtyp
man vill spara 6ver i listrutan och trycker sedan pa denna knapp. Da kommer den
tagtypen att skrivas 6ver med de installningarna man har i simulatorn.

Ta bort

Onskar man att ta bort en specifik tagtyp sd markerar man den i listrutan och trycker
dérefter pa ”Ta bort”.

Hyttreglage

Denna ruta innehaller tre olika kontroller men den kallas for ”Hyttreglage”.

Kdrriktning

Genom att trycka pa knappen ”B” indras korriktningen till bakat.
Genom att trycka pa knappen ”0” dndras korriktningen till neutral.
Genom att trycka pa knappen ”F” dndras korriktningen till framat.

Observera att om korriktningen dndras under kérning sa kommer andringen ej
genomforas innan taget stannat.
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3.2.8.2.

3.2.8.3.

3.2.9.

3.2.10.

3.2.11.

Hyttaktivering
Hyttaktivering kan véljas i tva lagen — Pa och Av och hanteras enligt ATC-handboken.

ATC till
”ATC till” kan sittas i ATC frdn” genom att man trycker pa knappen.

Simuleringshastighet

Simuleringen kan véljas i fyra olika hastigheter och man &ndrar
simuleringshastigheten genom att trycka pa det val man 6nskar.

De tre lagsta hastigheterna kommer att ge grafisk visning i sparvyn men vid kérning i
10x-hastighet kommer den grafiska uppdateringen att upphdora.

Nar man kor i hastigheter dver 1X sa blir tidsstamplarna i loggfilerna paverkade.
Loggningsfunktionen raknar tid sa snabbt som programmet &r instéllt och detta kan fa
som konsekvens att man far tidsstamplar i loggfilerna som ligger nagra minuter in i
framtiden.

Det finns dven tangentsbordskommandon for att &ndra simuleringshastigheten.

Beroende pa vilken dator som programmet kors pa kan det handa att programmet
kommer upp i de hdgre simuleringshastigheterna.

Position
Dessa tva rutor anvands till bade in- och utmatning av position och sparfilsindex.

| den dversta textrutan visas aktuell position som taget befinner sig pa. Onskar man
hoppa till en specifik position s& matar man in den i textrutan och trycker pa knappen
“Hoppa till”.

Den nedre textrutan visar nastkommande index fran sparfilen som taget kommer kora
over. Man kan hoppa till ett specifikt index genom att mata in det i textrutan och
trycka pd “Hoppa till”.

Om man varit inne i nagon av de tva textrutorna och skrivit men angrat sig och inte
vill hoppa kan man dubbelklicka i textrutan s& kommer informationen uppdateras.

Sparfil
Nar en sparfil laddas in i simulatorn kommer all information fran sparfilen att visas i

denna ruta. Informationen &r uppdelad i fyra olika kolumner som visas i bilden har
nedan.

Rutan har en installning som heter Autoscroll. Denna egenskap bestdmmer om
simulatorn automatiskt ska forflytta sig och visa den rad med néstkommande
balisgrupp. Nar muspekaren befinner sig inom omraden med sparfilsdata avmarkeras
denna instéllning automatiskt for att forhindra att simulatorn stér en anvéndare som
sjélv vill &ndra rad. Rutan markeras automatiskt igen nar muspekaren ror sig utanfor
sparfilsrutan. Om anvandaren sjalv klickat ut rutan markeras den inte automatiskt igen.
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Index | Position | B | Balisdata | Kommentar il
En kommentar

a 54800 G-4, G489 Lutning

1 545359 T18 547 HT-T 110

2 54274 851 2 4 12 4 S5 1 Balisgrupp

2 54274 812 4 0 0 g 51 Balisgrupp avaktiverad

5 54250 B 9 41 4 00 -

I - - IJJ

W Autoscrol m Aktiverad Inaktiverad Ma&sta objekt Kommentar ‘

3.2.11.1. Fargkombinationer

En markerad rad syns med bla bakgrund och vit text. Nar en rad ar markerad kan man
med piltangenterna pa tangentbordet flytta markeringen uppat eller nedat. Om man vill
aktivera eller inaktivera den markerade raden trycker man pa mellanslagstangenten.
Endast en rad i taget kan vara markerad. Den markerade raden kommer att kéras som
vanligt da taget passerar den. Observera att man genom att ha andrat speciella
farginstallningar i Windows kan ha en annan farg pa markerade rader.

Da en rad ar markerad gar det inte att se om den &r aktiverad eller gj.

Aktiverad

En aktiverad rad kommer att koras i simulatorn nar taget passerar den position som
man ser i den andra kolumnen. Fargen pa en aktiverad rad &r vit bakgrund och svart
text.

Avaktiverad

En avaktiverad rad kommer ] att koras i simulatorn nar taget passerar positionen. Om
sparfilen har flera rader som innehaller exakt samma position kommer simulatorn
automatiskt att valja att aktivera den forsta och avaktivera de efterféljande. Vill man
aktivera en annan rad kommer simulatorn automatiskt att se till sa endast den &r
aktiverad. Fargen pa avaktiverade rader &r gra bakgrund och svart text.

Nasta objekt

Den gula bakgrundsfargen med svart farg visar nasta balisgrupp i fardriktningen.
Eventuella lutningar eller rader med enbart kommentarer kommer ej att markeras pa
detta satt.

Kommentar

Om en sparfilsrad enbart innehaller en kommentar kommer denna att visas i kolumnen
”Balisdata” med vit bakgrund och blé text. Kommentarer som finns 1 slutet pd
spérfilsrader kommer visas med vit bakgrund och svart text 1 kolumnen "Kommentar™.

Om en spérfilsrad med felaktigt innehdll laddas in s& kommer det visas "ATC-
simulator — Felaktigt virde” som en kommentar. Textfargen kommer da att vara rod.
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3.2.11.2.

3.2.12.

Passerad

Genom att ga in pa Installningar/Avancerade installningar kan man valja att fa
ytterligare en fargkombination. Alla sparfilsrader som passerats av taget kommer da
att markeras med en grén bakgrund med svart text.

Funktionsmeny

Genom att markera och hogerklicka pa en rad i sparfilslistan kan man fa upp en meny
med ett antal val.

Aktivera
Inaktivera
Lagg till paus innan

Hoppa till rad

Information

Aktivera

Genom att klicka pa detta val aktiverar man den valda sparfilsraden.

Inaktivera
Genom att klicka pa detta val inaktiverar man den valda sparfilsraden.

L&gg till paus innan
Denna funktion lagger till en paushandelse 50 m innan det objekt man valt.

Om man vid kérning dnskar kontrollera nagot speciellt 1angt fram i sparfilen kan man
exempelvis med hjélp av denna funktion i kombination med Automatkorning lata
simulatorn kora igenom sparfilen och pausa 50 m innan sparfilsraden.

En lagrad paushandelse visas ej pa nagot satt i sparfilsvyn.

Hoppa till rad

Detta val kommer att hoppa till den rad som markerats. Om taget aker snabbare an 40
km/h sd kommer simulatorn att hoppa 50 m fore sparfilsraden annars kommer den
placera taget precis innan balisgruppen.

Information

Genom att klicka pa detta val sa kan man ta fram extra information om en rad med
balisinformation. Rutan presenterar information som simulatorn kan fa fram ur
sparfilsraden. Information om vilken typ av balisgrupp det &r samt avstandet till tagets
front ar exempel pa information som visas.

Korlogg

Informationen i denna ruta delas upp i olika kategorier beroende pa vilken farg texten
som den visas i har. Genom att halla muspekaren éver tidsstampeln kan man fa upp en
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3.2.12.1.

3.2.12.2.

3.2.13.

3.2.13.1.

ruta som visar meddelandet. Detta kan vara praktiskt da man far ett langt meddelande
som inte far plats i rutan.

Hé&r nedan beskrivs vilken for typ av information de olika fargerna representerar.
Fargkoder

Gron

Information i grén farg ar balisinformation som visas da man passerar en balisgrupp.
Det som visas ar kodningen pa balisen samt vid vilken position som den skickats. Vill
man inte se denna information kan man ga in pa Installningar/Avancerade
installningar och klicka ur rutan ”Skriv ut nér baliser passeras”.

Svart

Den svarta fargen symboliserar diverse meddelanden som varken &r kritiska eller
behdver katalogiseras. Det kan t.ex. vara information om vilken version av Traficat
som laddats eller att simuleringen har slutforts.

Rod

Fel som uppkommer under kérning markeras med rod text. Det kan vara bade fel som
uppkommer i simulatorn eller balisfel som rapporteras fran ATC:n.

Bla

Vid andring av besked i for- och huvudindikatorn visas detta med en bla text. Detta
kommer endast att géras om rutan “’Skriv ut &ndringar av For- och Huvudindikator” ar
forkryssad under avancerade instéllningar.

Tangentbordskommandon

Genom att klicka med hoger musknapp och halla ned Kontroll-tangenten kan flera
rader markeras i kérloggen. Dessa kan sedan kopieras genom tryckning pa Kontroll-C.
Vill man markera alla rader trycker man pa Kontroll-A. Informationen kan sedan
Klistras in i exempelvis Anteckningar. Vill man tomma kérloggen trycker man pa
Kontroll-R.

Statusfalt

Detta falt bestar av ett antal olika funktioner som kan koras genom att man trycker pa
funktionstangenterna F1-F12 eller genom att man klickar pa rubriken i statusfaltet med
muspekaren. Om man anvander en dator med lag skarmuppldsning kan det handa att
inte alla falt kan visas samtidigt. Klicka da pa den lilla nedatriktade pilen som
aterfinns langst ner till hoger i statusfaltet for att visa de dolda falten.

F1 - Start
Denna funktion placerar tdget 100 m innan det forsta objektet i sparfilen.
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3.2.13.2.

3.2.13.3.

3.2.13.4.

3.2.13.5.

3.2.13.6.

3.2.13.7.

3.2.13.8.

3.2.13.9.

F2 — Hoppat till

Denna funktion anvands till att hoppa till ett specifikt index. Anvandaren far upp en
inmatningsruta dar index far matas in och darefter sa hoppar simulatorn till den raden.
Om raden ej aterfinns i sparfilen sa hoppar simulatorn till narmast foregaende.

F3 — Stopp
Denna funktion stoppar omedelbart tdget genom att sétta hastigheten till noll.

F4 — Signal

Detta kommando anvands da man vill &ndra mellan olika baliskodningar som aterfinns
vid nastkommande balisgrupp. Om det finns flera olika kodningar pa samma position
sa vaxlar simulatorn mellan dem genom tryckning pa F4.

F5 - Hoppa

Denna funktion hoppar till nasta balisgrupp. Eventuella lutningar som ligger mellan
tagets position och den balisgrupp man hoppar till kommer ej att koras.

F6 — Stega

Denna funktion fungerar lite annorlunda &n ovanstaende F5-funktion. Om man
befinner sig néra en balisgrupp (50 meter eller ndrmre) kommer funktionen skippa
balisgruppen och hoppa till ndstkommande balisgrupp istéllet.

F7 — Andra riktning

Denna funktion dndrar instéllningen “Lis spérfil fran toppen” och laddar darefter om
sparfilen.

Om simulatorn skulle hoppa till en position i slutet av sparfilen nar man kér denna
funktion kan du kontrollera sa att det inte ligger ett loop-kommando i slutet av filen.

F8 — Information

Denna funktion visar en informationsruta om den markerade sparfilsraden. Om det
inte finns ndgon markerad rad sa visar den en informationsruta om nastkommande
balisgrupp.

F9 — Paus

Denna funktion anvands for att pausa och ateruppta simuleringen. Man kan &ven pausa
genom att vansterklicka i sparvyn eller genom menyalternativet ”Simulering/Pausa”.

3.2.13.10. F11 - Helskarm

Denna funktion anvands for att byta mellan helskarmslage och normalt 1d&ge. Om man
ar i helskarmslage och vill byta till vanligt lage fungerar det dven att trycka pa Escape.
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3.2.13.11. F12 - Hastighetsreferens
Vid tryck pa denna knapp sa sétts hastighetsreferensen till den aktuella hastigheten.

3.2.13.12. Arrangera kontroller automatiskt

Denna kryssruta bestdammer om simulatorn automatiskt ska placera ut alla kontroller
som anvandaren har pa skarmen. Mer information om detta finns i kapitel Error!
Reference source not found..

3.2.14. Trippmatare

Denna funktion anvands for att mata det avstand som taget fardats. Méatningen ar
absolut och med det menas att den méter den stracka som taget fardats oavsett
riktning. For att nollstalla mataren trycker man pa knappen Nollstall”.

En annan funktion som trippmataren har &r att den mater tid. Genom att halla
muspekaren over siffervardet far man fram den tid i sekunder som har passerats sedan
trippmaétaren nollstalldes.
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3.3. Tangentbordskommandon

Hér foljer en kort beskrivning for de olika snabbkommandon som kan anvéndas i
simulatorn. Se aven foregaende kapitel for beskrivning av funktionstangenterna.

Simulatorfonstret eller nagot av de externa verktygsfonstren maste vara markerade for
att tangentbordskommandona ska fungera.

3.3.1. Kontroll =B

Detta kommando anvands for att fa fram verktyg i egna fonster som dolts bakom andra
fonster.

3.3.2. Kontroll =L

Detta kommando anvénds for att dppna mappen med loggfiler i Explorer.

3.3.3. Kontroll =M

Detta kommando anvands for att satta pa och stanga av automatkarningen.

3.3.4. Kontroll - 8

Detta kommando anvénds for att satta simuleringshastigheten till ¥2X.

3.3.5. Kontroll =1

Detta kommando anvénds for att satta simuleringshastigheten till 1X.

3.3.6. Kontroll -2
Detta kommando anvands for att sdtta simuleringshastigheten till 2X.

3.3.7. Kontroll -3
Detta kommando anvénds for att sdtta simuleringshastigheten till 5X.

3.3.8. Kontroll -4
Detta kommando anvands for att sdtta simuleringshastigheten till 10X.

3.3.9. Kommandon for att flytta kameran i sparvyn

Genom att anvanda olika tangentbordskommandon kan man &ndra kamerans position
och pa sa satt fa en annorlunda éverblick pa det som ritas upp. Denna instéllning
sparas ej da programmet avslutas.

Kontroll-Skift-A flyttar kameran vénster.
Kontroll-Skift-D flyttar kameran hoger.
Kontroll-Skift-W flyttar kameran uppat.
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Kontroll-Skift-S flyttar kameran nedat.
Kontroll-Skift-Q flyttar kameran bakat.
Kontroll-Skift-E flyttar kameran framat.
Kontroll-Skift-R flyttar kameran till ursprungslaget.
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4.1.

4.2.

4.2.1.

42.1.1.

42.1.2.

4.2.1.3.

Installningar

Detta kapitel beskriver de installningar som kan goras for att anpassa programmet sa
som anvandaren vill ha det.

Verktyg

Programmet har utvecklats sa att anvandaren sjélv ska fa bestamma hur de olika
delarna av programmet ska visas pa skarmen. Genom menyvalet
”Instdllningar/Verktyg” kan man anpassa vilka delar som man vill ha synliga.

En:nrrﬁeglage
3

Alla de olika objekten kan forflyttas inom fonstret genom att man haller ner hdger
musknapp pa namnet pa rutan och forflyttar musen dit man vill placera objektet.
Under tiden som musknappen dr nedtryckt sa visas en rektangel som visar storleken pa
det objekt man forflyttar. Viktigt att veta ar att da man forflyttat ett objekt sa
avmarkeras kryssrutan ”Arrangera objekt automatiskt” nere i statusféltet. Vill man
senare att programmet automatiskt ska ordna objekten sa klickar man i denna ruta.

De av objekten som har mojlighet att andra storlek har en gra pil i nedre hégra hornet.
Genom att halla ner vanster musknapp och forflytta muspekaren kan man andra storlek
pa objektet.

Alla objekten kan déljas genom att man trycker pa krysset uppe i det hogra hornet.

Avancerade installningar

Dessa installningar kommer man at genom menyn ~Instéllningar/Avancerade
instdllningar”.

Grafik

Visa uppdateringshastighet

Nar denna instéllning ar vald s& kommer simulatorn att visa hur manga ganger per
sekund som grafiken i sparfilsvyn ritas om. Detta ses da i nedre hdgra hornet. Sparvyn
har begransats till att maximalt uppdateras 20 ganger per sekund.

Visa avstand till nasta balisgrupp

Denna instéllning gor att avstand till nasta balisgrupp i sparfilen skrivs ut i sparvyn.
Det &r avstandet till den position som ar specificerad i sparfilen som visas séa det kan
skilja nagra meter mot avstandet till en medriktad signal.

Rita markering varje 50 m

Denna installning gor att simulatorn ritar vagrata linjer var 50:e meter i sparfilsvyn for
att fa en béttre fartkansla.
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4.2.1.4.

4.2.1.5.

4.2.2.

42.2.1.

422.2.

4.2.3.

4.2.3.1.

4.2.4.

42.4.1.

4.2.4.2.

4.2.4.3.

Rita linje vid varje sparobjekt

Da denna installning ar vald kommer ett vagratt streck att ritas vid varje sparobjekt.
Linjen kommer att ritas upp vid den position som specificerats i sparfilen.

Visa passerade sparfilsrader i gron farg

Med denna installning kan man fa en ny fargkombination i sparfilsrutan som tydligare
visar vilka rader som taget har bakom sig. Dessa rader kommer da markeras med svart
text och gron bakgrund. Rader som hoppas 6ver kommer ocksa ha denna férg.

Traficat
Traficat ar den del av simulatorn som hanterar ATC:n.

Logga till fil

Denna installning gor att simulatorn skapar tva loggfiler, en .txt (textfil) och en
Igb(Lana fil). Filerna placeras i mappen ..\Log_Files\”. Loggfilerna kommer dopas
till Spérfilsnamn_AAMMDD_TTMM.LGB och

Sparfilsnamn_ AAMMDD_TTMM.TXT..

Traficat Debug mode
Denna instéllning &ndras om Traficat ska kdras i Debug mode.

Automatisk kérning

Tid for inbromsning

Vid automatisk kérning kan man vélja hur langt innan ATC-bromsen man vill att taget
ska bromsas. Véljer man sen inbromsning kommer det att vara en mycket kort tid
mellan inbromsningen fran automatkdrningen och bromsingreppet fran ATC:n.

Ovrigt

Ta fram fonstret nar baliser ar néara

Denna installning gor att om simulatorn kors i bakgrunden s kommer fonstret att aka
upp da man narmar sig en balisgrupp.

Satt 1x hastighet efter ATC-broms

Denna installning gor att simulatorn automatiskt satter 1x hastighet da man far ATC-
broms. Detta kan vara anvandbart da man kor i 10x hastighet men vill
uppmarksammas pa att man fatt ATC-broms.

Berakna riktning pa objekt baserat pa balisdata

Normalt sett sa ska en motriktad balisgrupp markeras med ett B innan baliskodningen.
Om man istallet vill att simulatorn ska berakna vilket hall balisgruppen é&r riktad
baserad pa balisernas information far man kryssa i denna ruta.
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Denna installning behover vara forkryssad vid lasning av sparfiler som kommer fran
verktyget Patcy.

4.2.5. Korlogg

4.2.5.1. Skriv ut nar baliser skickas
Denna installning gor att vid balispassage sa skrivs balisdata ut till rutan Korlogg.

4.2.5.2. Skriv ut andringar av For- och Huvudindikator

Denna instéllning gor att programmet skriver ut vardet i for- och huvudindikatorn samt
pa vilken position tagantennen befinner sig pa nar det andras i korloggen.
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5.1.

5.1.1.

5.1.2.

Sparfilsinformation

Simulatorn kan lasa alla sparfiler som kan hamtas ut fran Patcy men om man vill
bygga en egen sparfil sa kan det har kapitlet vara till hjalp.

Sparfilen skall vara en ren textfil som sparats med exempelvis Anteckningar.
Filandelsen har ingen betydelse utan det viktiga ar att sparfilen bestar av ren text.

Om man skulle mata in en felaktig sparfilsrad sa kommer den att inaktiveras och
simulatorn kommer istdllet visa kommentaren ”ATC-Simulator — Felaktigt varde” i
sparfilsrutan.

Uppbyggnad

Balisgrupp

En normal balisgrupp bestar av en sparfilsrad som specificerar index, position och
baliskodning fér minst tva stycken baliser. En sparfilsrad kan aven besta av en
singelbalis om man 6nskar att placera ut baliserna med exakt positionering. Har foljer
ett exempel hur en balisgrupp kan se ut i en sparfil.

1 15650 4 14 14 9 4 12 / Lankbalis

Positionerna kan vara 6kande eller minskanade men for att &ndra riktning mitt i en
sparfil behdver man anvéanda specialkommandot P. Mer information om detta finns i
kapitel 5.1.4.5.

Indexet ar ett positivt varde som inte behéver anges i nagon speciell ordning. Dock
underlattar det for programmet om man anvénder antingen 6kande eller minskande
index. Detta for att lattare kunna komma till ratt index da man hoppar i sparfilen till ett
index som inte finns. Programmet kan da lattare avgora det narmsta indexet.

Lutning

En sparfilslutning bestar av ett index, en position samt en eller tva lutningar. Den
forsta lutningen berdttar hur sparet lutar efter positionen som specificerats. Den andra
lutningen anvands for att beratta hur sparet lutar innan positionen och kan utelamnas.
Om den utelamnas sa tolkar simulatorn det som att det inte finns ndgon lutning innan
positionen. Positiv lutning skrivs med G+ och negativ lutning skrivs med G-
alternativt GN foljt av lutningen.

2 16350 G+4 GN9

| exemplet ovan har vi efter position 16350 en uppforslutning pa fyra promille. Om vi
istallet skulle backa forbi punkten sa skulle det pa andra sidan av positionen vara en
negativ lutning pa nio promille.

Har foljer en forklarande bild pa hur man ska tolka lutningarna.
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5.1.3.

5.1.4.

5.1.4.1.

5.1.4.2.

5.1.4.3.

5.1.4.4.

GN10, GNO GN3, G+5

G+5, G-10

Korriktning—p>

Kommentar

En kommentar kan placeras i slutet pa alla sparfilsrader genom att man satter tecknet
»/” f5ljt av den kommentar men vill skriva. En rad kan enbart besta av en kommentar
ocksé och da bdrjar man raden med tecknet /7.

Specialfunktioner
En balisgrupp kan besta av ett antal specialkommandon och de beskrivs har.

B (backward)

Detta kommando anvands da man vill markera att en balisgrupp ar motriktad.
Bokstaven B placeras da mellan positionen och baliskodningen.

1 55000 B 9 5 10 4 12 12

D (display only)

Funktionen D anvands da man enbart vill visa en balisgrupp men ej skicka nagon
balisinformation till ATC:n. Bokstaven D placeras da mellan positionen och
baliskodningen.

Denna funktion kan vara anvandbar da man har en halvutrustad nedsattning och vill
placera ut hastighetstavlor for att markera var hastighetsnedsattningen borjar och
slutar.

H (hexadecimal)

Da man vill mata in en baliskodning i hexadecimal form skriver man bokstaven H
innan kodningen. Funktionen géller enbart pa en baliskodning sa om man vill mata in
en hel balisgrupp i hexadecimal form far man skriva bokstaven innan varije balis.

Exempel pa hur en hexadecimal inmatning kan se ut kommer hér.

132 39200 H 8E 6F EIl 79 6 7 11 12 H 8E 7E CC

Q

En markdr skrivs med bokstaven Q och ersétter kodningen for en balis.
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5.1.45. P

Funktionen P anvands da man vill andra position i sparfilen eller satta startposition.
Har foljer ett exempel dd man under kdrning &ndrar positionen.

1 500 718 5 4 7 / Hastighetstavla
/ Direkt efter att vi kért forbi hastighetstavlan ->
2 2000 P / Andra position till 2000

3 2500 4 12 12 9 4 12

Vill man kunna kora i bada riktningarna anvéands dubbla P-kommandon med samma
ID-nummer. Se exempel nedan.

1 500 718 5 4 7
2 1750 D

3 750 P

3 2000 P

4 2000 D

5 2500 4 12 12 9 4 12

5.2. Extrafunktioner

5.2.1. Malpunktstavla

Nar man har en A-bortflyttad nedsattning vill man ofta se vart malpunkten ar och da
kan man lagga ut en hastighetstavla pa den positionen. Genom att anvanda den lediga
kodning 5.4.9 ur diversetabellen kan man placera ut en malpunktstavla. Har ar ett
exempel da en malpunktstavla placerats ut pa position 15000.

1 15000 D 549 Q

Om man onskar att tavlan ska vara synlig fran bada riktningarna sa tar man bort
bokstaven D.
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Automatkdrning

Genom att klicka i rutan ”Automatkorning” som ar placerad under hastighetsmétaren
kommer simulatorn att automatiskt kora taget. Korningen ar baserad pa ATC-
information och med hjélp av detta kommer simulatorn automatiskt reglera broms-
och hastighetsreglage. Simulatorn hanterar inte nagra knapptryckningar sa inmatning
av tagdata hanteras fortfarande av foraren. Aven aterstallning efter ATC-broms eller
tryck pa hojningsknapp sker manuellt av foraren.

Automatkdrningen tar ej hansyn till halkomkopplaren.

Under ”Instéllningar/Avancerade instillningar/Automatkorning/Tid for inbromsning”
kan man reglera hur tidigt eller sent man vill att automatkdérningen ska bromsa.

Instéllning Tid kvar till ATC-broms.
Tidig 25S

Normal 14 S

Sen 3S

Ovanstaende tabell beskriver instillningen “Tid for inbromsning”.
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7.1.

7.1.

7.1

7.2.

Loggfiler

Allmant

Programmet skapar normalt loggningsfiler till alla simuleringar. Dessa gors i tva olika
format.

Namnen pa filerna ar
o Sparfilsnamn_AAMMDD_TTMM.LGB ” och
o Sparfilsnamn_AAMMDD_TTMM.TXT”
(AA = Artal, MM= Ménad, DD = Dag, TT = Timme, MM = Minut.)

1. Loggningsfil i textformat
Dessa loggfiler kan man snabbt och enkelt komma at direkt via Arkivmenyn.

Menyval Oppna loggfil (-TXT) .... 6ppnar den nya loggfilen till aktuell kérning i det
programverktyg som &r associerat med fildndelsen .TXT.

Menyval Oppna katalog med loggfiler éppnar en filhanterare och navigerar till den
katalog dar alla nya loggfiler sparas.

2. Loggningsfil i LANA-format

Denna loggningsfunktion kan styras genom menyval som hittas under “’Install-
ningar/Avancerade instéllningar/Traficat/Logga till LANA-fil”.

Filerna (.LGB) ar gjorda for att 6ppnas i programmet [LANA]. Har kan det visas
utforligare information &n vad som syns pa loggfiler i textformat.

For att komma till den katalog dar simulatorn sparar filerna, klicka pa menyn Arkiv
och Oppna katalog med loggfiler.

Kommentarsfunktioner

Det finns ett antal scenarion da Traficat skriver ut extra information till loggfilen i
form av kommentarsfalt.

Vid dndring av Vi (Vmax), Vg (Vtarg) skrivs detta till loggfilen i nedanstaende
form.
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8. Vanliga problem

Problem:

Simulatorn later mig inte kora.

Ldsning:

Star det klart for korning i kornyckelrutan? Om inte sa kontrollera bromstrycket och kontrollera
att inte manuell nédbroms eller ATC-broms ar tillslagen.

Om det fortfarande inte gar att kora kontrollera att kornyckeln ar i ratt lage.

Problem:

Simulatorns rutor ar ordnade pa ett rorigt satt.

Lésning:

Kryssa i rutan ”Arrangera kontroller automatiskt” langst nere i hdgra hornet.

Problem:

Jag saknar nagon eller nagra rutor pa skarmen.

Ldsning:

G4 in pa menyn “Instédllningar/Verktyg” och tryck pd alternativet ”Visa alla verktyg”.

Problem:

Nar jag anvénder funktionen ”F7 éndra riktning” sé beter sig simulatorn konstigt och hoppar till
slutet av sparfilen.

Ldsning:

Kontrollera sa att sparfilen inte har ett loop-kommando i slutet av filen. Om sa skulle vara fallet
kommentera bort den raden och ladda om sparfilen.

Problem:

Nar jag laddar in fardiga tagtyper far tigegenskaperna felaktiga egenskaper. Exempelvis sa blir
rullningsmotstandet 1.00 m/s*.

Ldsning:

Ga in pa kontrollpanelen och vélj Nationella instéllningar. Kontrollera Svenskt format &r valt.

Problem:

Ovriga problem

Ldsning:

Ta bort installningsfilen Settings.xml som du hittar genom att trycka pa Kontroll-End. Detta kan
l6sa eventuella problem men gor att du maste mata in registreringskoden igen.
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